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1. Grundlagen

1.1. Masa tarafinin veya ilk atisin belirlenmesi

Yazi tura atarak hangi takimin masanin ne tarafindan baglayacagi veya hangi takimin ilk atis1 yapacagi
kararlastirilir. Kars1 takim se¢imi kabul etmek zorundadir. Eger masa i¢in jeton gerekiyorsa, karst
takim jetonu da ilk olarak atmasi gerekir; sonraki jetonlar sirastyla atilir.

1.2. Isinma hareketleri

Mag bagladiktan sonra hi¢ bir oyuncu artik tag veya vurus icin 1sinma hareketleri yapamaz. Bu hem
oyunun oynandigi masa i¢in hem de diger masalar i¢in gegerli. Bu kural timeout ve set aralar1 igin de
gecerlidir. Topun figiire degerek hareket etmesi 1sinma hareketi olarak sayilir. Bu kurala aykirilik
yapildiginda bir uyari verilir, tekrar durumunda ise teknik faul verilir.

1.3. Kale degistirme
Her bir setin ardindan. her takim kale degistirme hakkina sahiptir. Bir set'ten sonra kale degisimi
hakkinin kullanilmamasi, tiim diger setlerde bu hakkin kaybolmasina neden olmaz.

1.4. Double’da pozisyon

Tag hakkina sahip olan takim. double’daki pozisyonunu ilk olarak belirlemelidir. Bir double’da, her
oyuncu kendisinin sectigi her iki langirt sopasi ile oynayabilir. Top oyuna girdikten sonra oyuncunun,
vurus yapilana kadar veya timeout istenene kadar pozisyonunu tutmasi gerekir.

1.5. Kurallara uygun gol

Kale ¢izgisini gecen top, oyun alanina geri sekse dahi gol olarak degerlendirilir. Saymaya unutulan bir
gol ancak, takip eden top oyunda oldugu miiddet hatirlatilabilir. Takip eden top kaleye girdikten sonra
itiraz kabul edilemez.

1.6. Oyunun kazanilmasi

Ik olarak bes gol (tek kazanilan set oyunlarda yedi gol) atan takim, seti kazanir. Ilk olarak gerekli
sayida set alan takim oyunu kazanir.

2. Tag atisi
2.1. Dogru tag

Top, mag baglangicinda veya gol bagarisin ardindan top atma deliginin i¢inden oyuna atilmalidir. Topu
oyuna atan oyuncu, topun gidisatin1 etkilemeye calisabilir. Atict takim, gol atmadan once, topa bir
figlir ile dokunmalidir. Oyuncunun, oyun alanina elini degdirmesi yasaktir. Fakat topu oyuna
yuvarlamadan dnce, topu tag vurusu igin dogru pozisyona getirmek i¢in oyuncunun elini degdirmesine
izin verilir. Bu esnada top aticinin elinden diiserse, oyuncu topu tekrar pozisyona sokmalidir. Eger
tekrar topu elinden kagirirsa tag atisina karsi oyuncuya kaybeder. Oyun alani olarak oyun sahasindan
masa kenarlarin yiiksekligine kadar olan boliim kastedilmektedir.

2.2. Oyuna hazir olma

Ta¢ atan takim karsi takim oyuna hazir oldugunu onaylamadigi miidet¢e topu atamaz. Bu kurala
uyulmadiginda top tekrar vurus hakkina sahip olan kisi tarafindan oyuna atilir.
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2.3. Top »oyunda«

Top bir oyuncu tarafindan oynanmadan dnce oyun sahasina dokunmalidir. O andan itibaren »oyunda«
sayilir.

2.4. Bir Goluin ardindan tag atisi

Set esnasindaki diger tac atiglari, golii yiyen takim tarafindan atilir. Bir den ¢ok set ile oynanan
maglarda, ilk tag bir 6nceki setin maglubu tarafindan atilir.

2.5. Yanhs takim tarafindan tag atigi

Top yanlis takim tarafindan atildiginda ve hata top kaleye girmeden fark edildiginde, set durdurulmali
ve top dogru oyuncu tarafindan tekrar atilmalidir. Takip eden top kaleye girdikten sonra itiraz kabul
edilemez. Top kaleye girdikten sonra itiraz kabul edilemez.

2.6. Kural ihlali ardindan tag atiglari

Bir takim kural ihlali nedeniyle ta¢ atis hakkini aldiginda ve oyun akisi esnasinda ayni top oyun
alanin1 terk etiginde veya o6lii sayildiginda kural 4.1'de tarif edildigi gibi, ta¢ atisin1 (yani .[202F?]
kural ihlalinden 6nce) kaybeden takimin savunma alanindan tekrar oyuna alinir.

3. Top »oyundac«
3.1. Top »oyundac«

Top tag’a atildiginda »oyunda« kalmalidir, ancak »avut top« veya »0lii top« oldugunda veya gol
atildiginda harig.
3.2. Top atis deliginde

Atis deligine atilan ve kendiliginden tekrar oyun sahasina giren top, »oyunda« kabul edilir.

4. »Avut top«

4.1. Top oyun alaninin diginda

Top oyun sahasiin disindaki herhangi bir esyaya degdiginde »avut top« olarak sayilir. Tag't atan
takimin savunma alaninda top tekrar oyuna sokulur. Bunun igin top 2'li sopanin bir figiiriinde
pozisyonlanir; ardindan kars1 takim oyuna hazir olduguna dair onay alinmali, ardindan top bir figiirden
digerine oynanmali orada bir saniye i¢in durdurulmalidir, ancak bundan sonra bir vurus veya pas
atilabilir (timeout sonrasinda oyunun devamindaki gibi, bkz. kural 6.9)

4.2. »Kaldinci« (Heber)

»Kaldirici« (Heber) (savunma alanindan adamlarin iizerinden atilan kontrollii bir vurus) olarak
adlandirilan hareket set basina en fazla iki ile limitlendirilmistir. Sebepsiz bir »kaldirici«(Heber)
teknik faul ile cezalandirilir. Bir »kaldirici« ile masa digina atilan top karsi takim tarafindan tag'a atilir.

5. »Olii top«

5.1. Top »0lii« konumda

Bir top tamamen hareketsiz ve hi¢ bir figilir tarafindan ulagilamayan bir konumda ise »6lii« kabul
edilir.
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5.2. Kale ve sonraki 2'li sopa arasinda »oli top«

Top bir kale ve 2'li sopa arasinda »6lii« ilan edildiginde bulundugu savunma alaninda tekrar oyuna
alinir, kural 4.1'de anlatildig1 gibi.

5.3. 2'li sopalarin arasindaki »o6liu top«

Top 2'li sopalarin arasinda »6lii« ilan edildiginde aslen vurus hakkina sahip olan takim tarafindan
tekrar oyuna alinir, kural 4.1'de anlatildig1 gibi.

5.4. Oyun geciktirmeleri

Ozellikle »6lii« konumlandirilan bir top yeni tag atis1 yapmak iizere kars1 takima geger.

5.5. »Olii« bir topa miidahale edilmesi

Bir oyuncu »0lii top«'a miidahale ederse (6rn. vurma,iifleme, sopanin biikiilmesi) karsi tarafin
oyuncusu ya oyunu devam ettirme sansina sahip olur yada topu tekrar atma sansina sahip olur.

6. Timeout

6.1. Set'ler arasinda timeout

Set'lerin arasinda timeout'a izin verilmez. Set'ler arasinda azami 60 sn.'lik bir ara miisaade edilir. Her
iki takim da siire dolmadan oyuna hazir olduguna dair onay verirse, oyuna baglanir. 60 sn.'nin gerisi bu
gibi durumlarda kayba ugrar.

6.2. Set esnasinda Timeout

Her takima set basina , masadan uzaklasabilecegi, iki timeout hakki verilir. Timeout 30 sn.'yi
geememelidir. Her takim top basina sadece bir timeout isteyebilir. Kurallara uygun bir gol'den sonra
tag atigin yapmadan dnce her takimdan timeout alinabilir. Alinan timeout siradaki top i¢in sayilir.

6.3. Top »oyunda«'yken timeout

Bir »avut topu«'nda veya »0lii top«'ta hi¢ bir takim timeout isteme hakkina sahip degildir. Top
»oyunda«'yken sadece topa sahip olan oyuncu timeout isteme hakkina sahiptir. Timeout isteyebilmek
icin topun hareketsiz durumda olmasi gerekir.

6.4. Timeout cezalar

Bir oyuncu eger, top »oyunda«'yken, ellerini tutamaklardan ¢eker ve masadan yonelirse takim timeout
ile cezalandirilir. Kurallara aykir1 bir oyun geciktirmesi timeout ile cezalandirilmaktadir.

6.5. Yetkisiz timeout

Bir takim yetkisiz bir timeout isterse veya bir timeout cezasi nedeniyle takimin hakki olan timeout
miktart agilirsa, takim otomatik olarak teknik faul verilir.

6.6. Timeout zaman asimi

Timeout turnuva ydnetimin veya hakemin onayi olmadan 30 sn.'yeyi asacak olursa, gecikmeye
sebebiyet veren takim teknik faul ile cezalandirilir.
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6.7. Timeout esnasinda topun hareket ettiriimesi

Bir timeout sirasinda oyuncularin hakemin izni olmadan topa dokunmalari, hareketin 1sinma hareketi
olarak degerlendirilebileceginden (bakiniz kural 1.2), yasaktir. Bu kurala aykirilik top kaybina ve bir
uyartya neden olur. Top kars1 takim tarafindan tekrar tag'a atilir.

6.8. Pozisyon degisimi

Bir timeout sirasinda takimlar igerisinde pozisyon degisikligi yapilabilir (6.10'dan 6.12 arasi ve
10.2'den 10.3 arasi noktalar harig). Topa sahip olan takim double'daki pozisyonunu ilk olarak
belirlemelidir.

6.9. Timeout'un ardindan

Oyuna devam etmeden Once kars1 taraf oyuna hazir oldugunu onaylamalidir. Baglamadan 6nce topun
kaldirilmas1 veya pozisyonun degistirilmesi ret edilebilir (6r: top kaleye tehlikeli bir sekilde yakin
konumda). Topa sahip oyuncu topu bir figlir'den digerine hareket ettirmeli ve burada vurus yapmadan
veya pas atmadan Once bir saniye bekletmelidir. Bu kurala uyulmadig: taktirde karsi takim oyuna
devam etme veya ta¢ atma arasinda karar verme hakkina sahiptir.

6.10. Hakem timeout'u

Mag sirasinda bir kural sorusu ¢iktiginda hakem talebinde bulunmak i¢in, bir takim timeout isteyebilir.
Bu timeout set basina miisaade edilen iki timeout ile birlikte sayilmamaktadir. Hakem turnuva
yonetiminden talep edilir ve ret edilemez. Hakem timeout'u esnasinda pozisyon degisikligi
yapilamamaktadir.

6.11. Masa onarimi i¢in timeout talebi

Tim gerekli masa onarimlart (6rn: Figiirlerin sikilmasi. v.s) mag¢ Oncesinde yapilmalidir. Mag
esnasinda masa onarimi i¢in timeout, sadece oyun masasinda ani bir degisiklik meydana geldiginde
istenebilinir (6rn: bir figiiriin kirilmasi, v.s.). Masa onarimi i¢in alinan timeout set bagina miisaade
edilen iki timeout ile birlikte sayilmaz.

6.12. Tibbi Timeout

Bir oyuncu tibbi nedenlerden dolay1 timeout talebinde bulunabilir. Turnuva yo6netimi tarafindan
onaylanmalidir. Timeout'un siiresini turnuva yonetimi belirler. Sakatlik arasindan sonra fiziksel olarak
oyunu bitirme imkani olmayan oyuncu, pes etmelidir. Tibbi timout talebi kabul edilmediginde, talepte
bulunan oyuncu timeout alabilir. Genelde tibbi timeoutlar sadece kaza nedeniyle veya oyun esnasinda
meydana gelen beklenmedik sakatliklarda verilir.

7. Sopalarin gevrilmesi

7.1. Topa dokunarak dondiirme

SOpalarin dondiiriilmesi kurallara aykir dir. Dondiirmek, herhangi bir figiir'iin topa dokunmadan veya
dokunduktan sonra 360 derecelik rotasyon yapmasina denir. Kurallara aykiri1 bir dondiirme nedeniyle
hareket ettirilen top asagidaki kurallara uygun sekilde tekrarlanmalidir:

a) Top kaleye girerse: Gol sayilmayacaktir, tag hakki karsi tarafa gegecektir.
b) Top kaleye girmezse: Karsi takim oyunu devam ettirme veya topu tekrar atma imkanina sahiptir.
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7.2. Topa dokunmadan doéndiirme

Topa degdirmeden sopanin gevrilmesi kurallara aykiri bir dondiirme hareketi degildir, fakat dikkat
dagitma olarak degerlendirilebilir. Eger bir oyuncu dondiirme nedeniyle kendi kalesine gol atarsa, bu
gol kars1 tarafa sayilir.

7.3. Diger dondiirme

Tutulmayan bir sopanin figiirline c¢arpildiginda ve bu nedenle donmesine neden olursa,
cezalandirilmayacaktir.

8. Masanin etkilenmesi

8.1. Masanin etkilenmesi

Masanin sallanmasi, kaydirilmas1 veya kaldirilmas1 yasaktir. Kasti olup olmadigi bu durumda bir rol
oynamamaktadir. Kurallara aykirilik ve 6zellikle abartili bir sertlik uygulanip uygulanmadigi kararim
bir hakem vermelidir. Burada bir takimin top kaybedip kaybetmedigi bir rol oynamamaktadir.
Masanin etkilenmesinde abartili bir sertlik s6z konusu degilse oyunun nereden devam edecegine
hakem karar verir.

Abartili sertlik top oyunda olmasa da cezalandirilir. (6rn. bir gol basarisindan sonra sopalarin masaya
carpilmasi) Bunun cezasi bir uyaridir. Ayrica hakem tekrar durumunda normal sartlarda gecerli
sayilacak bir goliin sayilmayacagina ve karsi takima »teknik faul« nedeniyle tag hakk: verilinecegine
dair uyarir.

8.2. Abartil sertligin cezalari

Bu kurala uyulmadiginda asagidaki gecerlidir:

[Ik uygunsuzlukta takim uyar1 alir. Hakem oyunun nereden devam edece@ine karar verir. Bundan
sonraki her uygunsuzluk teknik faul ile cezalandirilacaktir.

8.3. Karsi tarafin sopasina dokunma

Kars1 tarafin sopasina dokunma ayni masay1 etkileme gibi cezalandirilir.

9. Oyun alanina elini sokma

9.1. Top »oyunda«

Oyuncunun, top »oyunda«'yken, karsi takim oyuncusundan izin almadan oyun alanina elini sokmasi
yasaktir. Bu kuralin ihlali teknik faul ile cezalandirilir. Her hangi bir oyuncu »oyunda« bulunan bir
topa kendi savunma alanindayken dokundugunda, karsi takim oyuncusu gol hakki kazanir ve top
kurallara uygun bir gol atilmis gibi kaleye gonderilir. Oyun alanin iizerinden ucan bir top »oyunda«
say1lir.

9.2. Top »oyunda« degil

Oyun alaninda top bulunmadiginda oyuncularin oyun alanina dokunmalarin sakincasi yoktur (6rn. top
izlerinin silinmesi).

9.3. Onay verme

Kars1 tarafin oyuncusu onayladig: taktirde, oyun alanina el sokulmasina miisaade edilir.
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10. Masada degisiklikler
10.1. Masada degisiklikler.

Masanin oynayis seklini degistirebilecek miidahalelerin yapilmasi yasaktir. Bu kurala uyulmadiginda
diskalifiye olunabilir.

10.2. Kirik oyun figuru

Topa dokunurken bir figiir kirilacak olursa, oyun kaldig1 yerden timeout'tan sonraki gibi devam
ettirilir.

10.3. Masanin uzerinde yabanci madde

Oyun alanina herhangi bir nesne diistiigiinde, topa sahip olan takim nesnenin ¢ikartilabilmesi i¢in,
oyunu durdurmalidir.

11. Dikkat dagitmak

11.1. Hareket ve sesler

Topun bulundugu sopanin disindaki sopalardaki ses ve hareketler dikkat dagitma olarak
degerlendirilebilir. Top »oyunda«'yken yiiksek sesli hohlamalar, poflamalar, 6ksiirmeler ve bir takimin
oyunculart arasinda konusmasi dikkat dagitici hareket olarak degerlendirilebilir. Bir oyuncunun
hareketinin sportmenlik dis1 olup olmadigin1 degerlendirmek hakemin degerlendirmesine kalmaistir.

11.2. Eller tutamaklarda

Eger oyuncunun iki eli de tutamaklarda degilse bir vurus veya pas dikkat dagitici hareket olarak
degerlendirilebilir. Fakat oyuncu bir vurus Oncesinde kendisini silmek i¢in {i¢ saniyeligine elini
tutamaklardan ¢ekebilir. Top vurus pozisyonuna girdiginde, oyuncu elini de silse, siire (kural 14)
akmaya baslar. Bir vurus dncesinde gene iki elde en az bir saniyeligine tutamaklara temas etmelidir.

11.3. Cezalar

Bu kuralin ihlali nedeniyle bir gol atilirsa, gol sayilmaz. Karsi takim tac atis1 kazanir. gol atilmazsa
rakip ya oyuna devam edebilir ya da topu tekrar tag'a atabilir

12. Konusma raconlari

12.1. Yorumlar

Oyuncular tarafindan sportmenlige aykiri dogrudan veya dolayli olarak yapilan yorumlar miisaade
edilemez.

12.2. Kifir etme/Hakaret etme

Oyuncularin kiifiir etmesi veya kisilere hakaret etmesi yasaktir.

12.3. Coaching

oyun esnasinda akustik veya optik direktifler veren bir antrendriin masanin etrafina dikilmesi yasaktir.
Fakat timeout esnasinda ve setler arasinda antrendr direktiflerin sakincas1 yoktur.
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12.4. Cezalar

12.1 ve 12.2 kurallarinin ihlali teknik faul'diir, 6zel durumlarda turnuva salonundan da gikarttirilma
gibi cezalar da verilebilir. Bu oyuncular i¢inde seyirciler i¢in de gecerli olabilir. 12.3 kurallarinin ilk
ihlali uyar1 ile cezalandirihr. Ikinci ihlal de antrendr destegi alan takim teknik faul ile cezalandirilr.
Hakem isterse ilk ihlalde dahi antrendrii oyun alaninin yakin ¢evresinden uzaklastirabilir.

13. Pas atmak
13.1. Durdurulan

Durdurulan top bir figiiriin degebilecegi uzaklikta hareket etmeyen bir toptur.

13.2. Pas

Alan sira topa dokundugunda bir pas gerceklesmis olur. Savunma alanindan, topun 5'li siraya degdigi
bir vurus yapildiginda, top 5'li siranin degebilecegi uzaklikta durursa veya kontrollii oynanmaya
devam edilmedigi siirece pas sayilmaz.

13.3. Sikigan top

Bir top sikistirilir veya durdurulursa dogrudan pas olarak devam ettirilemez. Pas atilmadan 6nce en az
diger bir figiire degmelidir.

13.4. »Sikigtirilan« pas

Top'un yanhslikla sikistirilarak atilan pas'a miisaade edilir. Buna, top savast esnasinda meydana gelen
1-figiirliik paslarda dahildir. »Istemsiz« olugan bir sikistirma s6z konusu olup olmadigina hakem karar
verir.

13.5. Kenar pasi
Figiir - kenar - ayni figiir - gegen vurus pas'1 yasaktir.
13.6. 3'lu sopaya pas

Savunma alanindan 3'lii sopaya atilan pas her zaman miisaade edilir.

13.7. Sahipsiz top

Top bir kere 2'li sopadan veya kaleciden gonderilir ve karsi1 takimin bir figiirline degerse, bu top artik
pas olarak sayilmaz ve her figiir tarafindan yakalanabilir.

13.8. Ceza

Bir takim yukaridaki pas kurallarindan ihlal ederse karsi takim mag¢1 devam ettirebilir veya top'u
yeniden tag'a atabilir.

14. Sire kisitlamasi

14.1. Bir sopa da siure kisitlamasi

Savunma alaninda ve 3'lii sopada topu tutma siiresi 15 sn. ile sinirlandirilmistir, 5'li sopada ise 10 sn.
ile smirlandirilmistir. Bu siire igerisinde top karsi takimin bir figiiriine degmeli veya yanindan
gecirilmelidir.
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14.2. Donen top

Dénen bir top sopanin ulasabilecegi uzakliktaysa, bu sopanin hakimiyetinde sayilir.

14.3. Ceza
Siire asiminin cezasi top kaybi dir. Rakip ta¢ hakkini elde eder.

14.4. Reset

Bir oyuncu topu durdurmus ve vurusa hazirladiginda topa miidahale edilirse hakem »reset« der ve
stireyi tekrar baslatir. Topa sahip olma siire limiti (14.1) bastan baglar. Hakemin reset ¢agrisi oyunun
durdurulmasina sebep degildir. Topa sahip oyuncu topu bir figiirden bagka figiire gegirmesi gerekmez.
Savunmaci oyuncu bu yiizden dikkatini dagitmamali ve savunmaya hazir halde kalmalidir. Tekrar
edilen ihlaller durumunda bir uyar veya teknik faul verilebilir.

15. Teknik faul

15.1. Teknik faul'in uzatilmasi

Otorize bir hakemin veya turnuva yoneticisi kararina gdre takimlardan biri bu kurali ihlal ettiginde
uyar1 veya teknik faul verilebilir. Verilen uyar takim i¢in gegerlidir. Normalde uyar gerektiren, takip
eden her kural ihlalinde teknik faul verilir.

15.2. »Teknik faul«'un uygulanmasi

Teknik faul durumunda mag'a ara verilir. Top karsi takimin 3'lii sopasina verilir ve kale vurusi yapma
hakki elde eder. Bu durumda olay diginda kalan double partnerleri vurus siiresince masadan
uzaklasmalidir. Top savunma alanindan ¢iktig1, tutuldugu veya gol atildig1 andan itibaren teknik faul
vurusu bitirilmistir. Oyuncu topu teknik faul verildikten sonra topu kaybederse dahi vurus bitirilmis
sayilacaktir. Teknik faul'den sonra oyun tekrar durdurulur. Top, gol olsa da olmasa da, oyuna teknik
faul'tin verildigi noktada oyuna sokulur. Top hareket halindeyse, burada »6lii« ilan edilmis gibi tekrar
oyuna sokulur.

15.3. Set veya mag kaybi
Farkli kural ihlalleri i¢in teknik faul verilebilecegi icin set veya mag¢ kaybi1 asagidaki sekilde
kurallandirilmstir.

1. Teknik faul

2. Teknik faul

3. Teknik faul

4 Teknik faul =Set kaybi

5. Teknik faul

6. Teknik faul

7 Teknik faul =Set kayb1

8. Teknik faul

9 Teknik faul = Mag kayb1

16. Hakem

16.1. Hakem isteme

Her oyuncu her an mag¢ esnasinda veya mag dncesinde hakem talebinde bulunabilir.
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16.2. Hakem mevcut degilse

kural yorumunda sorun yasandiginda ve hakem mevcut degilse talep edilen hakem miimkiin olan en
adil karar1 vermelidir.

16.3. Hakem mevcut ise

Olay yerinde bulunan hakemin karar1 katidir. Otorize hakemler ile tartismalara miisaade edilemez.
Kural karari ile ilgili oyuncularin yorumlar1 hakeme izinsiz miidahale olarak sayilir.

Bir kural ihlalinde ilgili takim i¢in uyart, tekrar durumunda ise teknik faul verilebilir.

17. Seref kurallari

17.1. Seref kurallarinin ihlali

Turnuva esnasinda, turnuva salonunda veya tesislerde sportmenlige aykir1 veya ahlaksiz tavirlar seref
kurallarina aykiridir.

17.2. Ceza

Seref kurallarin ihlalinin cezast mag¢ kaybi, diskalifiye olma veya turnuva salonunda uzaklastirma
olabilir. Seref kurallar1 ihlalinin yapilip yapilmadigi veya hangi cezanin uygun olduguna turnuva
yOnetimi karar verir.

18. Turnuva yonetimi

18.1. Turnuva yonetimi

Turnuvanimn yapilmasi ve turnuva mod'u turnuva yonetimin sorumlulugundadir. Turnuva ydnetimin
kararlan katidir ve degistirilemez.
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